KUNSTIAINETE VALDKONNAKAVA

1.Uldalused

1.1 Valdkonnapidevused

Kunstiainete valdkonnapadevuste kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi
ja hoida seda jérjekindlalt. Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ja véljendub
selles, et glimnaasiumi Idpuks dpilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri vdljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses lihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana
informeeritult ja Kkriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2 Ainevaldkonna 6ppeained ja maht

KLASS Kunst Muusika
10. klass 1 1
11. klass 1 1
12. klass 1

1.3 Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete valdkonnapadevus 1dhtub arusaamast, et opilase areng on elukestev ja mdjutatud
kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt
(visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul.
Kunstid on olulised vdirtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise mdtlemise
arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse korgkultuuri loomingu korval on téhtis ka
uuriv ja leiutav looming ning kultuur motestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad 6ppe koondumist viie pohimotte iimber:

1) kunste on vaja tolgendada. Kunstide kdne ei ole sonasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tolgendamise puhul



on alati voimalik l&htuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tdhenduslikkust Opilase jaoks. Kunsti ja muusika Oppimisel on vaja toetada
tolgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab 6ppija loovust
ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut
viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud
tulemusteni. Kunstidega tegelemine giimnaasiumis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud
kogemused ja nende motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia,
maailma uudne motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapdevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
Oppimine glimnaasiumis vdoimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda
imber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda
samavorra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse védrtustamine toetab
rahulolu ja tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab
inimest piitidlema oma eesmérkide poole. Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja iihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete
kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse voimekuse kujunemist.
Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on
stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostdos;

5) kunstide dppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning iildpaddevuste omandamist
sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jérjepidev tegelemine toetab oppija eneseusalduse
kujunemist ning eneseviairikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada kognitiivseid oskusi,
nt loovat ja kriitilist mdtlemist, refleksiooni- ja analiiiisioskusi, samuti mittekognitiivseid
oskusi, nt avatust, otsustusvoimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade viljendusvahenditest ldhtuvalt
ainuomane. Seetdttu on kunsti ja muusika 16imingukeskmeks iihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méératlus:

Tuuakse niiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad)
Kasitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusikas. Kui
autor ei ole teada, siis pdhjendatakse seda (nt rahvalaulude, vanemate teoste voi
tanavakunsti puhul);

e Erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja niilidisaja muusika- ja kunstikorralduses (nt
impressaario, ménedzer, operaator, galerist, kirjastaja, helireZissoor)



e Ajalooline vaade loomingu mééaratlusele ja voimalustele (nt rahvamuusika ja -kunst kui
looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance, tidnavakunst,
stilisatsioon)

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika:

e Mone kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid Beethovenist ja
van Goghist, erinevate rezissdoride, kriitikute, uurijate tdlgendused ja rohuasetused)

e Interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja tdlgendamine, kunstis erinevate teemade
(nt Madonna lapsega, piitha ohtusdomaacg, teiste kunstnike teoste apropricerimine
(kohandamine)) niited)

e kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine,
kunstiteoste vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack’i
loomine)

e kriitik kui professionaalne kunsti motestaja, hindaja ja vahendaja

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film):

e Teoreetiline lilevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest etendustest
(Antiik-Kreeka draama, Prantsuse dukonna ballett, tummfilm, niitidisaegne draama- ja
muusikalavastus) ja nende pdhjal loodud lavastus

4) niitidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused:

e Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst
jms
Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm
Vaib kisitleda heli ja pildi omavahelist mdju. Néiteks katsetada sama visuaali erinevate
helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack’i loomine,
animatsiooni helindamine.

5) Apropriatsioon nii muusikas kui kunstis: simpeldamine, remiks, kaver, kollaaz, assamblaaz,
pastiss, stilisatsioon, to6tlus, orkestratsioon, transkriptsioon ja arranZeering.

6) Kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus,
vahendamine, brindimine, kunsti- ja muusika meedia, sisuloome, levitamine ja
suunamudimine, festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursiindmused.

1.4 Valdkonnaiilesed 16imingud

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava iildosas
kirjeldatud iildpadevuste arengut. Uldpidevuste saavutamist toetab dppeainete eesmirgipirane
16imimine teiste valdkondade dppeainetega ning lébivate teemade Opilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Selle tulemusel kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda véartushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada



ettekujutus tihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on véga téhtis ainedpetajate siisteemne
ja jéarjepidev koostdo Opilase kogu Oppeaja viltel.

Loimivad dppetegevused aitavad luua terviklikumat maailmapilti, luua loomulikke seoseid
ainete vahel ning konteksi ainepédevustele.



Ajardnnak

Stindmuste taastamine.
Valitakse ajalooline
siindmus ja nn elatakse seda
labi. Kdik opilased on osalised
ja igal tihel on ldbimdeldud

roll.

uks

ajalugu, ithiskonnadpetus,
Kirjandus, eesti keel,
voorkeeled, kunst, muusika,
kdsitoo ja kodundus,
tehnoloogiadpetus,

matemaatika, kehaline kasvatus

Ajajoone visualiseerimine kas

Ajajoon fiitisiliselt vi virtuaalselt ja @jalugu, — kunst,  muusika,
selle tdiendamine igas aines kirjandus, geograafia,
vastava aine sisuga. Gihiskonnadpetus
Loovuurimus on

Loovuurimus loometegevuses viljenduv ja kodik  Oppeained, olenevalt
sellel pohinev  uurimistds, loovuurimuse  uurimuslikkust
mille eesmirk on luua uusi Keskmest
teadmisi, uusi kultuurivorme,
uusi loome- ja
uurimismeetodeid vOi -
tehnikaid ning  panustada
seeldabi uurimisvaldkondade,
ihiskonna  ja  majanduse
arengusse.

o _ Labitakse terve Olenevalt sellest, kas
Disainiprotsessi disainiprotsess, mille kidigus disainitakse toode, sekkumine
labimine kui gnitakse  erinevaid  oskusi  vdi teenus.
probleemope erinevate ainete raames.

Toode: kunst, eesti keel,
kisitoo, kodundus ja
tehnoloogia. V4ib  lisanduda
matemaatika, fiitisika, keemia,
muusika jne.

Teenus: eesti keel,
inimesedpetus,

tihiskonnadpetus, ajalugu. Vaib
lisanduda  muusika,  kunst,

kehaline kasvatus jne.



Stindmuse ettevalmistamine ja

Stindmuskorraldus korraldamine muusika, kunst, eesti keel,
(kontsert, performance, |, ceskonnatoona. rakendades Kirjandus, informaatika, késit6d
happening, stomp, ainetundides ’omandatud ja  kodundus, tehnoloogia,
playbox, teater, teadmisi ja oskusi. kehaline kasvatus, flisika,
moeetendus,  lavastus, meediadpetus

festival jm)

Kavandamine ja planeerimine,
Film, animatsioon, pelindamine.  animeerimine. Kunst, muusika, eesti keel,

videokunst monteerimine. Kirjandus, ajalugu,
meediadpetus, informaatika jt

"MATIK-0pe téhistab
MATIK-6pe praktilise kallakuga pet viies Matemaatika, loodusteadused,
ainevaldkonnas _tehnoloogia, kunstid
matemaatika,  loodus- ja
reaalainete, inseneeria,
tehnoloogia ning  kunstide
16imimist eri laadi
probleemide ja {ilesannete
lahendamisel. Selline

siimbioos sobiks suurepéraselt
insenerihariduse  alusdppeks
ning tekitaks noortes juba
maast-madalast huvi
inseneeria vastu."

Teemapohine 10iming vdimaldab luua seosed ainete vahel ja toetada teema siigavamat
omandamist.

Loiminguteema: Riitmi  selgitamine  ja  kirjeldamine kunst, muusika,
ritm matemaatiliste moistete abil. Matemaatiliste matemaatika,
seaduspirasuste otsimine riitmides. informaatika, kehaline

Algoritmilise kunsti loomine. Korduvad kasvatus, loodusained,
ritmid, meloodiad, fraasid muusikas. Kirjandus
Samplite abil muusika loomine.



Loiminguteema:
kompositsioon

Loiminguteema:
varvus ja valgus

Ldiminguteema:
autorsus ja
autoridigused

Vairtuspohine
16iming

Aktuaalne
probleemistik

Aktuaalne
probleemistik

Loiminguteema:
teadusillustratsioon

Teose Tlesehitus, areng, kulminatsioon,
mustrid. Saab vorrelda erinevate ajas
kulgevate teoste komponeerimise
pohimotteid.

Niiteks véarvuse ja valguse ja varju
futsikalised alused.

Funktsionaalne virv  linnaruumis  voi
meedias.

Subjektiivsus virvide ja valguse tajumisel.

Looja ja looming, teosed, patendid,
teadustood, autoridiguste  sarnasus  ja
erinevus.

Loovus kui véairtus eri valdkondades

Tehisintellekti kasutamise vdimalused ja
ohud

Disainiprotsessi ldbimine

Erinevate Oppeainete raames teemaga
sobituvate illustratsioonide loomine.
Teadusillustratsioonide analiiiisimine.

Loodusvaatlused. Realistlik kujutamine.

kunst, Kirjandus,
muusika, kehaline
kasvatus (tants)

kunst, fuusika,

inimesedpetus

koik oppeained

koik dppeained

Soltub tdpsemalt
probleemistikust

Soltub tdpsemalt
probleemistikust.

Olenevalt sellest, kas
disainitakse toode,
sekkumine voi teenus.

ajalugu, loodusained,
kunst,
ithiskonnadpetus



Kunst ja koik teised

Loiminguteema: Erinevate ainevaldkondade teabe  5ppeained
info visualiseerimine. Sobivate  visuaalide
visualiseerimine loomine  faktide, seoste, protsesside,
sindmuste selgemaks vo0i Tllevaatlikuks
kirjeldamiseks (joonised, skeemid,

infograafika,  diagrammid.  Visuaalsed
kokkuvotted kooli siindmuste, teiste ainete
Oppesisu jms kohta.

1.5 Oppetegevuse kavandamise ja korraldamise péhimétted

Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist aktiivseiks ja
iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks iihiskonnaliikmeiks, kes suudavad
teha valikuid ning vastutada oma Oppimise eest.
Opet kavandades ja korraldades lihtutakse oppekava iildpddevustest, kooli viirtustest,
giimnaasiumi 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning opitulemustest ja
kooli Oppekavas sitestatud Oppesisust ning ldbivate teemade ja 10imingu rakendamise
pohimdtetest.

Glimnaasiumis Opet kavandades ja korraldades teevad Opetajad koostdodd, seejuures:
1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripéra ja isikupéraseid erivéimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid tilesandeid, mille sisu ja raskusaste
toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku késitlust, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge dpivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid
kisitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja seostatakse neid, rakendades didaktika
niitidisaegseid kasitlusi;

3) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutdode maht) on moddukas, jaotub Oppeaasta
jooksul thtlaselt ning jdtab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks; suunatakse Oppijat
oma Oppimist motestama ja kavandama ning dpikoormust jagama,

4) voimaldatakse dpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse dpiharjumusi ja -0skusi,
motestatakse ja analiilisitakse dppimist, suunatakse tegema teadvustatud ja teadlikke valikuid
ning votma vastutust oma dppimise eest;

5) kaasatakse Opilasi dppe kavandamisse, plaanitakse dppes aega eesmirkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning
refleksiooniks;

6) voetakse piisavalt aega terviklike dppetihikute, mitmeid osaoskusi arendavate, dppijate jaoks
tadhenduslike tulemusteni viivate dppeiilesannete tegemiseks;



7) rakendatakse uurivat ja probleemilahendustele suunatud Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja
kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koost66d ja analiiiisi soodustavaid
tegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi mitmekiilgselt, tutvustatakse valdkonna aktuaalsete
probleemide niiteid;

8)  rakendatakse  nii  traditsioonilisi  kui  ka  niilidisaegseid  info-  ja
kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid Spikeskkondi ning Sppematerjale ja -vahendeid,
arendatakse info kriitilise otsimise ja hindamise pddevust, arvestades autoridigust ja
uurijaeetikat;

9) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja
multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, kédiakse Oppekdikudel, kontsertidel, teatrites,
nditustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;

10) vdimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse Oppesisu nii Eesti kui ka maailma kunsti ja
rahvakultuuri néidetega.

1.6 Hindamine

Hindamine toimub Opitulemuste alusel. Saadud teabe alusel: teose tunnuste nimetamine,
kiisimustele vastamine, selgitamine, seostamine, vordlemine, kokkuvdtete tegemine, olulisema
eristamine, motte- ja mdistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine infograafika abil,
esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel, saatetekst vms), info kogumine
opimappi. Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet, arendada
eneseanaliiiisi oskust. Opilane teab, mida hinnatakse.

1.7 Oppekeskkonna kujundamise pohimétted

Oppekeskkonda kujundades lihtutakse riikliku dppekava alusviirtustest ning luuakse iiksteist
austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja végivallavaba dppekeskkond, mis
rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja
tunnustatakse Opilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete valdkonnapiddevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ja enesevéljendust
toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline dppekeskkond, mis peab soodustama Opilase
autonoomiat, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning vastama Opilaste voimetele, mis on
loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Eriti tdhtis on psiihholoogilist
baasvajadust arvestav keskkond.

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning véértuste ja kokkulepete piire kompavad,
mistottu on eriti téhtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa
hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla toime véirtuskonfliktidega.



Fiitisilise oppekeskkonna tagab kunstiainete oppimiseks kool, voimaldades opet ruumis, mis
on varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kéttesaadavate téovahendite ja
materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat
eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides,
ndituse- ja etendusasutustes, kooli iimbruses, paikkonna kultuuriasutustes ning mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja rithmatooks vajalikku pinda eri formaadis (ka suure formaadiga) toode
tegemiseks;

2) 500-luksise pdevavalgusspektriga valgustust to0pinnal ning kéte ja todvahendite
puhastamise voimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning todde
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalusi;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid,;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise voimalust
ning internetiiihendust.

Muusika opetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks, sh rithmatdoks, ja litkumiseks sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid.

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfl6odid
voi viikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidoppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti +
kolarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.



2. Ainekavad
2.1 Kunst

2.1.1 Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on aidata dppijal rakendada oma vdimeid kunsti ja visuaalkultuuri loojana
ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunst dppeainena tugineb iilesehituselt
visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mida on tidnapdeva maailmas edukaks
toimetulekuks vaja igaiihele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad
eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda
originaalsete, kasulike, eetiliste ja vidhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused on:

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kisitlemine. Visuaalselt tajutav inimese
loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, chitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tadhendusvilju. Visuaalkultuur holmab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ning plaanimata visuaalseid marke ja kooslusi (nt tdnaval vdi meedias
korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada,
aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud
suhtlusega, erinevate sonumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ning
edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse
keskkonna loomisega; majanduse toimimise ning majanduslike védrtuste loomisega.
Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii
niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad
ithiskonda proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
inimkogemust, viljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna
eripdraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka iihiskonnas, véértustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali
ning tihiskondlike kokkulepete piire kompava ja nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ent ka
testida erinevaid ettekujutusi ning voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tépsema Opisisu valib dpetaja, kes juhib dpet ja loob dpikeskkonna. Opetaja enda hoiakud,
avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ning
mdtestatuses olemine vana ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti
seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste
véirtuste imberhindamisega iihiskonnas, uute véértuste leidmise ja loomisega.

4) kunsti dppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on
teosest kui 10pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja



refleksioon, tildpadevuste kujundamine ning motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud
tegevused.

Koolikunstis viirtustatakse oppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sOnumit, sest
oppijale endale oluline tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikogemuse ka siis, kui
16pptulemus ei ole originaalne vai sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Kunsti
osaoskused on:

1. viljaselgitamine, teadmine, moistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3. loomine (eesmirgipirane viljendus- ja tdovahendite rakendamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiiendamine, esitlemine);

4. refleksioon, analiilis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, vadrtushinnangute arendamine ja andmine).

Glimnaasiumi Opitulemustes on rohk teadmisel ja mdistmisel ning sihipérasel kunstilisel
tegevusel: idee arendamine ja parima vdimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud
opitulemused vdrdsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on
kujunenud niitidisaegses praktikas.

2.1.2 Kooliastme 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1. uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid suhtluses;

2. kaitub fudsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jargib visuaalseid
kujutisi luues ning kasutades seadust;

3. uurib, disainib voi loob kunstiteose kdiki disainiprotsessi etappe ldbides;

4. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5. analiilisib oma t66d ja tulemust, valides teadlikult erinevaid ldhtepunkte ning
meetodeid;

6. analiiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete
objektide) iile erinevatelt positsioonidelt, seostades eri kunste ja kunsti teiste
valdkondadega, kultuuri ja ithiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arenguga.

2.1.3 Opitulemused antud aines

1. kursus ,, Kunst ja kunstiajalugu* opitulemused



Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

1.

Kirjeldab visuaalseid keskkondi, kujutisi ja visuaalkultuuri objekte ning teadvustab
ja pdhjendab oma visuaalseid valikuid.

oskab leida, enamasti kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates allikates ja
keskkondades pakutavat infot;

iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut (kuni 19. saj.), kirjeldab vormi,
kunstilist kujundit ja konteksti;

Paigutab kunstindhtused iildisel ajateljel digesti.

kédib kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri
keskkondades pakutavat infot;

teab teose tunnuseid (autorikaitse seaduse mdistes), autoridigusega kaasnevaid digusi
ja pohilisi litsentse;

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

1.

kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset védlja enamasti teadlikult
(valimus, oma tuba, tarbeesemed, sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne);

loob sihipdraselt visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid esialgsest versioonist edasi,
kasutades Opetaja pakutud meetodeid;

uurib ja kavandab enne loomist;

valib oma idee teostamiseks sobiva viljendusvahendi koigi Opitud
véljendusvahendite hulgast, toetudes vajadusel arutelule dpetajaga;

katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et eksimine on todprotsessi loomulik osa ning
oskab sellest oppida;

Loob 0Opitud oskusi ja teadmisi rakendades kunstiteose voi visuaalkultuuri objekti
(reklaam, tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand voi identiteet jne)

oskab ja julgeb todprotsessi kdigus votta vastu otsuseid, mis aitavad teiste toodest
eristuda.

loob koostd0s teostest ekspositsiooni, pdhjendades tddde paigutust ruumis/seinal;



Refleksioon, analiiiis ja kriitika

1. analiiisib erinevaid visuaalkultuuri ndhtusi erinevatest sotsiaalsetest rollidest

lahtudes ja Opetaja abiga erinevaid meetodeid kasutades;

iseloomustab erinevate kunstnike loomingut;

Selgitab kunsti muutumise pShjusi.

Vordleb eri ajastute kunsti kuni 19. sajandini.

selgitab oma tdOprotsessi, vOimalikke tookdigu ja sOnumi alternatiive, ning

pohjendab sisulisi, uurimuslikke vo6i loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise

valikuid ning piiranguid;

6. analiilisib oma teost ja toOprotsessi, valides Opetaja abiga erinevaid ldhtepunkte ja
meetodeid. Oskab oma valikuid pdhjendada ning kunstitod loomise konteksti
selgitada.

7. teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid eelistusi.

8. oskab kaasodpilaste teoseid ja todprotsessi analiiiisida;

9. kuulab kaasdppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi.

abrwn

I kursus "Kunst ja kunstiajalugu” opisisu"

e Kunsti roll eri ajastutel. 2 tundi
Oppesisu
Kunstnik ja tema kaasaeg. Kunstiteos ja vaatleja. Kunstiteoste sonum ja vorm eri ajastutel.
Lugude ja stimbolite ringlus 14bi sajandite. Kunstiteoste analiiiisi ja tdlgendamise erinevad
meetodid.
PSohimoisted
Visuaalse kultuuri iilesehitus ja seosed peamiste tegevusalade tasandil ( kunst, arhitektuur,
disain, visuaalne kommunikatsioon jne).
Praktilised t66d
Nadituse kiilastamine, uurimuslik projekt
Loiming
Loimub nende ainetega, kus Opitakse tundma eri ajastute eetilisi ja esteetilisi tdekspidamisi
(muusika, kirjandus, ajalugu).

~

Opitulemused
Tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna iilesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade

tasandil.

e Kunsti tekkimine. Vanimad korgkultuurid. 4 tundi
Oppesisu
Mesopotaamia. Egiptus. Kunsti kui visuaalkultuuri mdju iihiskonnale ning keskkonnale
ajaloos. Kunsti arengusuunad seoses thiskondliku elu Kkorralduse ja religiooniga,
kultuurierinevused.
PShimdisted

Arhitektuur, pohiplaan, ehitusvotted ja materjalid, raidkunst.
Praktilised t66d




Visuaalse materjali analiiiis.
Loiming
Majanduslikud, ideoloogilised ja tehnoloogilised mojutajad kunstis.

~

Opitulemused
Seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid iihiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse,

tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuuri erinevuste suhtes.
e Antiikaja kunst. 5 tundi
Oppesisu
Vana-Kreeka. Vana-Rooma.
PShimdisted
Ajajargud. Skulptuur, arhitektuur ja selle stiilid, sammas, arkaad.
Praktilised t66d
Kreeka sammas, selle osad (joonis)
Loiming
Antitkmaailma kultuuri teadvustamine ja vairtustamine.

Opitulemused
Vordleb ja analiilisib kunstiteoseid, otsib neis vastava ajastu temaatikat; iseloomustab

iildjoontes kunstiteoste ajalist ja stiilist kuuluvust.
e Keskaja kunst 4 tundi

Oppesisu

Romaani stiil. Gooti stiil. Kunst ja religioon.

Pohimoisted

Stiili pdhitunnus, reljeef, skulptuur, seina- ja tahvelmaal, altar, kirik, vitraaz, mosaiik,

portaal.

Praktilised t66d

Gooti kiri.

Loiming

Eri ajastute eetilised ja esteetilised tdekspidamised.

Opitulemused
Maistab kunsti mdjusid iihiskonnale ajaloos, iseloomustab teoste ajalist ja stiililist kuuluvust,

teostusviise.
e Renessanss 6 tundi
Oppesisu
Vararenessanss. Korgrenessanss. Inimkeskse maailmapildi kujunemine. Kunst ja teadus.
Triikikunsti leiutamine.
Pohimdisted

Perspektiiv, portree, temperamaal, dlimaal, kompositsioon.

Praktilised t66d

Kunstiteoste analiitis, erinevate maade renessansikunstnike t60de vordlemine, erinevused.
Loiming

Kunstid on tihedalt seotud koigi inimtegevuse valdkondadega ning ajastu motteviisiga.

~

Opitulemused
Vordleb ja analiiiisib renessansiteoseid, otsides neis ajastu temaatikat ja sonumeid.




e Barokk. Klassitsism 6 tundi
Oppesisu
Kunst kiriku ja valitsejate teenistuses. Antiikparandi moju ja valgustusajastu ideed.
PSohimoisted
Barokkloss, barokkaed, keerukas kompositsioon, temaatika.
Praktilised t66d
Virtuaalne jalutuskiik linnas barokkhoonete voi detailide otsimine, klassitsistlike hoonete
tundmine.

~

Opitulemused
Analiitisib arhitektuuriteoseid, erinevaid teostusviise, maalikunstis oskab analiilisida vastava

ajastu temaatikat.
e Romantism. Realism. Juugend. 8 tundi
Opisisu
Sama sajand, erinevad vaated. Méss korra vastu. Tdearmastus.
Pdhimdisted
Ametlik kunst, galerii, néitus, interjoor, karikatuur, illustratsioon.
Praktilised t66d
Kaésitletavate teemade endast, oma kogemustest ja niilidisajast ldhtuv tdlgendamine.
Kunstiteoste otsimine virtuaalkeskkonnast.

Opitulemused
Viirtustab uuenduslikku, inimsobralikku kunsti, mdistab kunstniku taotlust ja vastutust,

kasutab ainealast terminoloogiat.

2 kursus ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil ” opitulemused
Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

e Kiib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata
eri keskkondades pakutavat infot.

e Leiab iseseisvalt informatsiooni kunstnike, ajastute, stiilide, ajaloolise tausta jms kohta
ning teeb leitu hulgast kriitilise seostatud valiku.

e Kujutab ajateljel peamiste kunstistiilide jargnevust siimbolite, nditetoode vm
visuaalidena.

e Iseloomustab lithidalt eri ajastuid ja seostab mone kunstniku, teose ja
ajaloostindmusega.

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine

e Arendab oma ideed eesmargist ldhtudes;

e Katsetab ja eksperimenteerib erinevate (Opitud) viljendusvahendite, materjalide, t66-
ja kompositsioonivotetega, valides nende hulgast vilja sobiliku(d) idee/sGnumi
edastamiseks;



o Oskab ja julgeb tooprotsessi kdigus votta vastu otsuseid, mis aitavad teiste toodest
eristuda;

® Loob koostoos teistega teostest ekspositsiooni, nimetab selle, varustab vajaliku
informatsiooniga, pohjendab t6dde paigutust ning esitleb teost publikule selgelt

e Loob kunstiteose, uurib voi disainib kdiki disainiprotsessi etappe ldbides.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalkultuuri nédhtusi erinevatest sotsiaalsetest rollidest
lahtudes ja dpetaja abiga erinevaid meetodeid kasutades.

e Otsib infot ja toob néiteid teiste seostuvate teoste kohta, pohjendab seoseid muude
ihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui tdnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile.

e Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, Okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse
aspektist.

Hindab kriitiliselt isiklikku visuaalset kommunikatsiooni sotsiaalmeedias.

Selgitab oma tooprotsessi, voimalikke tookdigu ja sdnumi alternatiive ning pohjendab
sisulisi, uurimuslikke v&i loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid ning
piiranguid.

e Analiiiisib iseseisvalt oma teost ja todprotsessi, valides teadlikult erinevaid ldhtepunkte

ja meetodeid. Oskab oma valikuid pdhjendada ning kunstitdd loomise konteksti

selgitada. Hindab ennast adekvaatselt.

Oskab kaasdpilaste teoseid ja todprotsessi analiilisida.

Kuulab kaasoppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi.

Retsenseerib kaasdppija t66d dpetaja pakutud vormis.

Jargib tldiselt autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

2 kursus ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil ” opisisu

e Kunsti muutumine. Kunst moderniseeruval ajastul. 22 tundi
Oppesisu
Usk iihiskonna ja kunsti progressi. Tehnoloogia ja linnastumise vdidukdik. Modernistlik
arhitektuur ja to0stusdisain. Funktsionalism. Fotograafia levik ning mdju kunsti muutumisele.
Modernistlikud kunstisuunad: impressionism, postimpressionism, fovism, ekspressionism,
futurism, kubism, konstruktivism, funktsionalism, abstraktsionism, dada, siirrealism.
Isikuvabaduse manifestatsioon. Abstraktne versus figuratiivne kunst. Puhas kunst valjaspool
elu: abstraktne ekspressionism, minimalism, op - kunst. Kunst ja sotsiaalsed liikumised.
Pohimoisted
Ismid, kompositsioon, varvikasutus, manifest, nonfiguratiivsus, alateadvus
Praktilised t66d
Visuaalse materjali kogumine, siistematiseerimine ja analiilis. Oma ideega sobiva
véljendusvahendi valimine ja t66 tegemine rakendades traditsioonilisi kunstitehnikaid kui ka
niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid vahendeid.




Loiming

Eri ajastute eetiliste ja esteetiliste toekspidamiste tundma Sppimine, seos sotsiaalsete,
majanduslike, ideoloogiliste, tehnoloogiliste mdjutajatega. Salliva suhtumise kujundamine
kaaslaste eriarvamustesse ja loomingulistesse katsetustesse.

Opitulemused
Seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid {ihiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse,

tehnoloogia jm mdjudega. Vordleb ja analiiiisib kunstiteoseid, iseloomustab stiililist

kuuluvust. Piistitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisiilesandeid, rakendab oma ideede

véljendamiseks sobivaid visuaalseid kunstilisi viljendusvahendeid, julgeb eksperimenteerida.
e Postmodernism ja niilidiskunst 8 tundi

~

Oppesisu
Vaatenurkade paljusus. Popkunst. Hiiperrealism. Igapidevaelu tungimine kunsti. Happening,

kehakunst, maakunst. Kontseptualism, idee kui kunst. Kunstiteose kui objekti kadumine.
Kunstiliikide piiride hajumine. Postmodernistlik kunst. Sotsiaalkriitiline kunst. Kunstnike ja
vaatajate koostdo. Kollektiivsus ja anoniiiimsus kunstis. Kunstimeediumite paljusus.
PShimdisted

Maalikunst, installatsioon, fotokunst, videokunst, hdppening, performance, interaktiivne
meediakunst, netikunst

Praktilised t66d

moodsa kunsti muuseumi kiilastamine virtuaalses keskkonnas

Loiming

Meediakeskkond. Viljendusvahendid visuaalses kommunikatsioonis.

Opitulemused
Mairkab ning madistab kunsti ja visuaalkultuuri mdjusid iihiskonnale ning keskkonnale nii

ajaloos kui tdnapédeval; tunneb visuaalse kultuuri {ilesehitust ja seoseid peamiste
tegevusalade tasandil, vadrtustab uuenduslikku, esitleb oma uurimistulemusi, kasutades
ainealast terminoloogiat.

e Keskkond. Disain. Visuaalne meedia. 5 tundi
Oppesisu
Inimsobraliku  ja turvalise elukeskkonna loomine: linnaplaneerimine, arhitektuur,
maastikuarhitektuur, tootedisain, graafiline disain.
Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatenurgad: funktsionaalsus ja esteetika,
eetiline ja kultuuriline sdnum. Innovatsioon ning keskkonnateadlikkus disainis ja arhitektuuris.
Meediakeskkond. Meediatarbija kui mdjutaja ja mojutatav. Erinevad suhtluskeskkonnad.
Muinsus- ja keskkonnakaitse ning autoridiguste probleemistik.
Praktilised t66d
Linnade plaanide uurimine, maa-ala plaan
Loiming
Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

~

Opitulemused
Loovates lahendustes on eectiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna ja

kultuuripdrandi kaitse ndudmisi; oskab analiiiisida ja pdhjendada oma valikuid.




2.1 Muusika

Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk on tekitada dppijas huvi muusika ja musitseerimise
vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti
koolimuusikas vélja kujunenud traditsioonidest ja pohimdtetest (Riho Péts, Heino Kaljuste),
mis toetuvad Zoltan Kodaly ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kisitlusele ning tinapdeva
pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem, mille
kujunemist toetavad ainekavas kirjeldatud osaoskuste (laulmine, pillimdng, omalooming,
muusika kuulamine) Opitulemused koikidel muusikakursustel. Eesti ja maailma
muusikakultuuri  tutvustamise  kaudu  kujundatakse  Opilaste  sotsiaalkultuurilisi
véadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse
muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

2.1.1 Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 1dbi aegade olnud tédhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse eesmirk
on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat
isiksust. Muusikadpetuses ldahtutakse eesti koolimuusikas viljakujunenud traditsioonidest ja
pohimdtetest (Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodile ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud kisitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse
ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.
Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi
véadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses téhtsustatakse:
1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist viljendust ja edasikandjat;
2) loomingulist eneseviljendust;
3) Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;
5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste védartushinnangute kujunemisel;
6) Oppija huvi ja isikupéra.



Muusika oOppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline liitkumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekéigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jdrgmisi osaoskusi:

1) laulmine;
2) pilliméng;
3) omalooming;
4) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseviljendus, millega arendatakse Opilase
isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Nii rithmas kui ka tliksi dppides arendatakse suhtlemis- ja
koostodoskust, iiksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi, kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud kaasméngude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse voimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises
tegevuses rakendatakse ning kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, téhelepanu, analiiisivdimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks
moistmiseks.

Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse
kujundavad dpilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa
kultuuripiarandist ja nende rollist maailmas ning peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist). Muusikadpetuse lahutamatu osa on osalus kooli kontserdielus, et dpilased
omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana.

Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunniviélise loometegevuse vOimalusi
(koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, t66toad jms).



2.1.2 Kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vdirtustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab ja
arendab muusikategevuste kaudu oma vdimeid,

2) teadvustab ning mdistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vOimalusena, identiteedi kujundajana ning iimbritseva
maailma motestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks muusikaharrastuseks;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rithmas
(klassis, kooris, ansamblis vm);

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: véartustab Eesti muusikatraditsioone ja on nende
edasikandja laulja ja/voi pillimangijana ning osaleb laulupidudel;

5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, mdistab kultuuri, {ihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia omavahelisi seoseid;

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada,
aktseptib enda ja kaaslaste muusikalise eneseviljenduse viise;

7) suhtub kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikaiiritustel ja
oppekaikudel kogetusse, oskab oma arvamusi teadmiste pohjal analiilisida ja tdlgendada;

8) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

9) madistab enda Gigusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata muusikamaailmas
tegutsevate inimeste t00d;

10) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda.

2.1.3 Opitulemused antud aines

Musitseerimine: laulmine, pilliméing, omalooming (I-111 kursus)

Opilane:

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja glimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -
oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2) valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;
3) laulab iihe- ja/voi mitmehadlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

4) viirtustab ja hindab ihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja  ja/voi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja  kirjalikult;
5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud muusikateadmisi



ja pillimanguoskusi,
6) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (regivdrss, laulusonad jm);
7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rilhmas kaasminge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;
8) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu (I-111 kursus)

Opilane:

1) leiab  seoseid paikkonna, Eesti ja  Euroopa  muusikakultuuri  vahel,
2) teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi; tunneb eesti parimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri siinnilugu ning loob
seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja niitidisaja vahel;
3) vordleb kisitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki, klassitsismi, romantismi, 20. sajandi)
iildkultuurilist tausta, loob seoseid varasemate aegade ja niitidisaja muusikakultuuri vahel ning
moistab muusika rolli eri ajastuil;
4) eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat; pdhjendab oma arvamust,
toetudes teadmistele ning muusika oskussdnavarale;
5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lihivurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivoimalusi;
6) teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja
emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning Oppimisvdimalusi;
7) véljendab oma arvamust ning analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid muusikaiiritusi ja
oppekdike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasOnavara;
8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;
9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes

1. kursus - Uusaegse helikeele kujunemine

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -
oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2) valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

3) laulab {iihe- ja/voi mitmehailseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;
4) viirtustab ja hindab thislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja/voi kirjalikult;



5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pohikoolis omandatud muusikateadmisi
ja pillimanguoskusi,
6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste;
7) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
8) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Oppesisu
Laulmine

1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning
kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

2. Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara Opilaste huvist ldhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tdhtpdevadega seotud laulud.

3. Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

o erinevad helivéltused, riitmifiguurid ja pausid,

o neljandiktaktimodt ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

o e votmemairgiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemaérgiga
helistikud);

o iihe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

o bassivoti repertuaarist tulenevalt.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussdnad: meloodia, riitm, tempo,
tdmber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse oma hédle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja vdljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse hadlehoiu pohimotteid.

Pilliméng

Pillimidngu rakendatakse iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades
muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pohikoolis omandatud pilliménguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvdimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

1. Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast ldhtuvate tekstide loomine. Muusika
loomine muusikaloo illustreerimiseks, nt kaanoni, riitmikaanoni, moteti loomine.



2. Riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmidngude loomine ja esitamine iiksi voi
rithmas.
Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

3. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse liksi, ansamblis ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline litkumine)
nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades Gpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodististeemi.

2. kursus - “Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine
muusikas”

Opitulemused

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja glimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -

oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2) valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

3) laulab {iihe- ja/voi mitmehéélseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;
4) viirtustab ja hindab thislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana ning analiiisib kogetut suuliselt ja/vdi kirjalikult;
5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud muusikateadmisi

ja pillimanguoskusi;
6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (laulusonad jm);
7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rilhmas kaasméinge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;

8) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Oppesisu

Laulmine

1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning
kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

2. Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara Opilaste huvist ldhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega seotud laulud.

3. Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:



o erinevad heliviltused, riitmifiguurid ja pausid;

o neljandiktaktimd0t ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

o iihe votmemaérgiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud);

o iihe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

o bassivoti repertuaarist tulenevalt.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad: meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse oma hddle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse hdédlehoiu pdhimotteid.

Pilliméing

Pillimédngu rakendatakse {ihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega GOpetaja ja/vdi Opilaste valikul kasutades
muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pohikoolis omandatud pilliménguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

1. Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast ldhtuvate tekstide loomine.

2. Muusika loomine muusikaloo illustreerimiseks akustiliselt voi digitaalselt, nt maalide,
raamatute, ajalooliste siindmuste, isikute, muusikalavastuste libretode helindamine.

3. Riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude loomine ja esitamine {iksi voi
riihmas.
Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

4. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse tliksi, ansamblis ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline liikkumine)
nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades Opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

3. kursus - “Eesti muusikalugu”

Opitulemused



Opilane:

1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -
oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;

2) valib endale meelepdrase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

3) laulab iihe- ja/voi mitmehddlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

4) véartustab ja hindab {ihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/voi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja/voi kirjalikult;

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pohikoolis omandatud muusikateadmisi
ja pilliménguoskusi;

6) loob erinevaid muusikast lahtuvaid tekste (regivarss, laulusonad jm);

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rithmas kaasméange, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone, laulusaateid, muuhulgas muusika I kursusel kisitletud muusikavormides
m;

8) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Oppesisu
Laulmine

1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning
kriitilise motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

2. Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara Opilaste huvist lahtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega seotud laulud.

3. Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

o erinevad helivéltused, riitmifiguurid ja pausid,

o neljandiktaktimodt ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

o {iihe vOotmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemaérgiga
helistikud);

o iihe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

o bassivoti repertuaarist tulenevalt.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussdnad: meloodia, riitm, tempo,
tadmber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse oma héédle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge



diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse hddlehoiu pohimatteid.

Pilliméng

Pillimdngu rakendatakse iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pohikoolis omandatud pilliménguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

1. Muusikaloo illustreerimiseks muusika loomine, nt regilaulu ja uuema rahvalaulu
teksti ja / voi viisi loomine, aleatoorilise heliteose loomine jt.

2. Muusikapalade / riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine akustiliselt ja / voi
digitaalselt, nt maalide, raamatute, ajalooliste siindmuste, isikute, muusikalavastuste
libretode helindamine.

3. Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

4. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline liikkumine)
nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades Opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.



