
KUNSTIAINETE VALDKONNAKAVA 

1.Üldalused 

1.1 Valdkonnapädevused 

Kunstiainete valdkonnapädevuste kujundamise esmane alus on äratada valdkonna vastu huvi 

ja hoida seda järjekindlalt. Kunstiainete valdkonnapädevus on universaalne ja väljendub 

selles, et gümnaasiumi lõpuks õpilane eakohaselt: 

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma 

kultuuripärandiga; 

2) loob, uurib ja tõlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri väljendusvahendeid, 

teadmisi ning meetodeid; 

3) mõtestab ning reflekteerib eri kultuurinähtusi, enda ja kaasõppijate loometegevust; 

4) mõistab muusika ja kunsti osatähtsust nüüdisaegses ühiskonnas; 

5) osaleb kunstide suhtluses tõlgendamist vajava sõnumi edastaja ning vastuvõtjana 

informeeritult ja kriitiliselt; 

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt. 

1.2 Ainevaldkonna õppeained ja maht 

 KLASS Kunst Muusika 

10. klass 1 1 

11. klass 1 1 

12. klass  1 

 

1.3 Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene lõiming 

Kunstiainete valdkonnapädevus lähtub arusaamast, et õpilase areng on elukestev ja mõjutatud 

kultuurist ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt 

(visuaalkultuur, pärand- ja pärimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. 

Kunstid on olulised väärtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise mõtlemise 

arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kõrgkultuuri loomingu kõrval on tähtis ka 

uuriv ja leiutav looming ning kultuur mõtestatud inimtegevusena laiemalt. 

Kunstiained rõhutavad õppe koondumist viie põhimõtte ümber: 

1) kunste on vaja tõlgendada. Kunstide kõne ei ole sõnasõnaline, kunstiteosed pakuvad eri 

tõlgendusvõimalusi ja tähendusi, mis põhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja 

kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tõlgendamise puhul 



on alati võimalik lähtuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab 

kogemuse tähenduslikkust õpilase jaoks. Kunsti ja muusika õppimisel on vaja toetada 

tõlgendamisoskust; 

2) kunstid toetavad mitmekülgset loovust. Kunsti ja muusika õppimine kujundab õppija loovust 

ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut 

viisi lahendada, et jõuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vähemalt looja jaoks soovitud 

tulemusteni. Kunstidega tegelemine gümnaasiumis toetab õpiloovust (uudsed tähenduslikud 

kogemused ja nende mõtestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, 

maailma uudne mõtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapäevaelus); 

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika 

õppimine gümnaasiumis võimaldab õpilasel ära tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda 

ümber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nähtavat, abstraktset) ning nautida seda 

samavõrra nagu teiste oskusi või meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse väärtustamine toetab 

rahulolu ja tähenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab 

inimest püüdlema oma eesmärkide poole. Kunstiainetel on tähtis osa muutuvates oludes 

isiklikku ja ühiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel; 

4) kunstiaineid õppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed võimed, mis on 

lahutamatult seotud loomega – musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete 

kunstide loomisega. Kunstitegevustes toetatakse sügavama kognitiivse võimekuse kujunemist. 

Õppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on 

sügavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostöös; 

5) kunstide õppimine toetab iseenda mõistmist ja mõtestamist ning üldpädevuste omandamist 

sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga järjepidev tegelemine toetab õppija eneseusalduse 

kujunemist ning eneseväärikust. Kunstide kaudu saab tõhusalt arendada kognitiivseid oskusi, 

nt loovat ja kriitilist mõtlemist, refleksiooni- ja analüüsioskusi, samuti mittekognitiivseid 

oskusi, nt avatust, otsustusvõimet ja riskijulgust. 

Valdkonnasisene lõiming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika 

jagavad sarnaseid baasmõisteid, mille sisu on aga erialade väljendusvahenditest lähtuvalt 

ainuomane. Seetõttu on kunsti ja muusika lõimingukeskmeks ühised aspektid:  

1) teose, autori ja loomingu määratlus:  

● Tuuakse näiteid teiste kunstivaldkondade autoritest (nt kirjanikud, lavastajad) 

● Käsitletakse esimesi nimeliselt teadaolevaid autoreid nii kunstis kui muusikas. Kui 

autor ei ole teada, siis põhjendatakse seda (nt rahvalaulude, vanemate teoste või 

tänavakunsti puhul); 

● Erinevate elukutsete paljusus ajaloolises ja nüüdisaja muusika- ja kunstikorralduses (nt 

impressaario, mänedžer, operaator, galerist, kirjastaja, helirežissöör) 



● Ajalooline vaade loomingu määratlusele ja võimalustele (nt rahvamuusika ja -kunst kui 

looming, esitamine ja taasesitamine, happening ja performance, tänavakunst, 

stilisatsioon) 

2) esitus ja tõlgendus (interpreteerimine) ning kriitika: 

● Mõne kindla autori kuvandi loomine ja muutumine kultuuris (nt filmid Beethovenist ja 

van Goghist, erinevate režissööride, kriitikute, uurijate tõlgendused ja rõhuasetused) 

● Interpreteerimise erinevus (muusika esitus ja tõlgendamine, kunstis erinevate teemade 

(nt Madonna lapsega, püha õhtusöömaaeg, teiste kunstnike teoste aproprieerimine 

(kohandamine)) näited) 

● kureerimine (nt erinevate teoste valik ja kombineerimine, konteksti loomine, 

kunstiteoste vahelise seose lavastamine, kontserdikava koostamine, soundtrack`i 

loomine) 

● kriitik kui professionaalne kunsti mõtestaja, hindaja ja vahendaja 

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sõna-, muusika- ja tantsuteater, film):  

● Teoreetiline ülevaade erinevate kultuuride ajalooliselt mitmemeelelistest etendustest 

(Antiik-Kreeka draama, Prantsuse õukonna ballett, tummfilm, nüüdisaegne draama- ja 

muusikalavastus) ja nende põhjal loodud lavastus 

4) nüüdisaegsed mitmemeelelised kunstinähtused: 

● Video ja performance, muusikavideo, meie aja tsirkus, installatiivne, uusmeedia kunst 

jms  

● Visuaalne album, fotofilm, reklaamfilm 

● Võib käsitleda heli ja pildi omavahelist mõju. Näiteks katsetada sama visuaali erinevate 

helitaustadega ja reflekteerida, kuidas kogemus muutub, soundtrack`i loomine, 

animatsiooni helindamine. 

5) Apropriatsioon nii muusikas kui kunstis: sämpeldamine, remiks, kaver, kollaaž, assamblaaž, 

pastišš, stilisatsioon, töötlus, orkestratsioon, transkriptsioon ja arranžeering. 

6) Kunst ja muusika kui loomemajanduse valdkonnad: kunsti- ja muusikakorraldus, 

vahendamine, brändimine, kunsti- ja muusika meedia, sisuloome, levitamine ja 

suunamudimine, festivalid, biennaalid jm rahvusvahelised suursündmused. 

1.4 Valdkonnaülesed lõimingud 

Kunsti ja muusika õppimise kaudu toetatakse õpilastes kõigi riikliku õppekava üldosas 

kirjeldatud üldpädevuste arengut. Üldpädevuste saavutamist toetab õppeainete eesmärgipärane 

lõimimine teiste valdkondade õppeainetega ning läbivate teemade õpilase jaoks tähenduslik 

käsitlemine. Selle tulemusel kujuneb õpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri 

olukordades, kujundada enda väärtushoiakuid ja -hinnanguid ning võimalus omandada 



ettekujutus ühiskonna kui terviku arengust. Seejuures on väga tähtis aineõpetajate süsteemne 

ja järjepidev koostöö õpilase kogu õppeaja vältel.  

Lõimivad õppetegevused aitavad luua terviklikumat maailmapilti, luua loomulikke seoseid 

ainete vahel ning konteksi ainepädevustele. 



Ajarännak Sündmuste taastamine. 

Valitakse üks ajalooline 

sündmus ja nn elatakse seda 

läbi.  Kõik õpilased on osalised 

ja igal ühel on läbimõeldud 

roll. 

ajalugu, ühiskonnaõpetus, 

kirjandus, eesti keel, 

võõrkeeled, kunst, muusika, 

käsitöö ja kodundus, 

tehnoloogiaõpetus, 

matemaatika, kehaline kasvatus  

Ajajoon 
Ajajoone visualiseerimine kas 

füüsiliselt või virtuaalselt ja 

selle täiendamine igas aines 

vastava aine sisuga. 

ajalugu, kunst, muusika, 

kirjandus, geograafia, 

ühiskonnaõpetus 

Loovuurimus 
Loovuurimus on 

loometegevuses väljenduv ja 

sellel põhinev uurimistöö, 

mille eesmärk on luua uusi 

teadmisi, uusi kultuurivorme, 

uusi loome- ja 

uurimismeetodeid või -

tehnikaid ning panustada 

seeläbi uurimisvaldkondade, 

ühiskonna ja majanduse 

arengusse. 

kõik õppeained, olenevalt 

loovuurimuse uurimuslikkust 

keskmest 

Disainiprotsessi 

läbimine kui 

probleemõpe  

Läbitakse terve 

disainiprotsess, mille käigus 

õpitakse erinevaid oskusi 

erinevate ainete raames. 

Olenevalt sellest, kas 

disainitakse toode, sekkumine 

või teenus. 

Toode: kunst, eesti keel, 

käsitöö, kodundus ja 

tehnoloogia. Võib lisanduda 

matemaatika, füüsika, keemia, 

muusika jne. 

Teenus: eesti keel, 

inimeseõpetus, 

ühiskonnaõpetus, ajalugu. Võib 

lisanduda muusika, kunst, 

kehaline kasvatus jne. 



Teemapõhine lõiming võimaldab luua seosed ainete vahel ja toetada teema sügavamat 

omandamist. 

Lõiminguteema: 

rütm 

Rütmi selgitamine ja kirjeldamine 

matemaatiliste mõistete abil. Matemaatiliste 

seaduspärasuste otsimine rütmides. 

Algoritmilise kunsti loomine. Korduvad 

rütmid, meloodiad, fraasid muusikas. 

Samplite abil muusika loomine. 

kunst, muusika, 

matemaatika, 

informaatika, kehaline 

kasvatus, loodusained, 

kirjandus 

Sündmuskorraldus 

(kontsert, performance, 

happening, stomp, 

playbox, teater, 

moeetendus, lavastus, 

festival jm) 

Sündmuse ettevalmistamine ja 

korraldamine 

meeskonnatööna, rakendades 

ainetundides omandatud 

teadmisi ja oskusi. 

muusika, kunst, eesti keel, 

kirjandus, informaatika, käsitöö 

ja kodundus, tehnoloogia, 

kehaline kasvatus, füüsika, 

meediaõpetus 

Film, animatsioon, 

videokunst 

Kavandamine ja planeerimine, 

helindamine, animeerimine, 

monteerimine. 

kunst, muusika, eesti keel, 

kirjandus, ajalugu, 

meediaõpetus, informaatika jt 

MATIK-õpe 
"MATIK-õpe tähistab 

praktilise kallakuga õpet viies 

ainevaldkonnas – 

matemaatika, loodus- ja 

reaalainete, inseneeria, 

tehnoloogia ning kunstide 

lõimimist eri laadi 

probleemide ja ülesannete 

lahendamisel. Selline 

sümbioos sobiks suurepäraselt 

insenerihariduse alusõppeks 

ning tekitaks noortes juba 

maast-madalast huvi 

inseneeria vastu." 

matemaatika, loodusteadused, 

tehnoloogia, kunstid 



Lõiminguteema: 

kompositsioon 

Teose ülesehitus, areng, kulminatsioon, 

mustrid. Saab võrrelda erinevate ajas 

kulgevate teoste komponeerimise 

põhimõtteid. 

kunst, kirjandus, 

muusika, kehaline 

kasvatus (tants) 

Lõiminguteema: 

värvus ja valgus 

Näiteks värvuse ja valguse ja varju 

füüsikalised alused. 

Funktsionaalne värv linnaruumis või 

meedias. 

Subjektiivsus värvide ja valguse tajumisel. 

kunst, füüsika, 

inimeseõpetus 

Lõiminguteema: 

autorsus ja 

autoriõigused 

Looja ja looming, teosed, patendid, 

teadustööd, autoriõiguste sarnasus ja 

erinevus. 

kõik õppeained 

Väärtuspõhine 

lõiming 

Loovus kui väärtus eri valdkondades kõik õppeained 

Aktuaalne 

probleemistik 

Tehisintellekti kasutamise võimalused ja 

ohud 

Sõltub täpsemalt 

probleemistikust 

Aktuaalne 

probleemistik 

Disainiprotsessi läbimine 
Sõltub täpsemalt 

probleemistikust. 

Olenevalt sellest, kas 

disainitakse toode, 

sekkumine või teenus. 

Lõiminguteema: 

teadusillustratsioon 

Erinevate õppeainete raames teemaga 

sobituvate illustratsioonide loomine.  

Teadusillustratsioonide analüüsimine. 

Loodusvaatlused. Realistlik kujutamine. 

ajalugu, loodusained, 

kunst, 

ühiskonnaõpetus 



Lõiminguteema: 

info 

visualiseerimine 

Erinevate ainevaldkondade teabe 

visualiseerimine. Sobivate visuaalide 

loomine faktide, seoste, protsesside, 

sündmuste selgemaks või ülevaatlikuks 

kirjeldamiseks (joonised, skeemid, 

infograafika, diagrammid. Visuaalsed 

kokkuvõtted kooli sündmuste, teiste ainete 

õppesisu jms kohta. 

Kunst ja kõik teised 

õppeained 

1.5 Õppetegevuse kavandamise ja korraldamise põhimõtted 

Õpe on õppijakeskne, toetab õpimotivatsiooni hoidmist ja õpilaste kujunemist aktiivseiks ja 

iseseisvaiks õppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt mõtlevaiks ühiskonnaliikmeiks, kes suudavad 

teha valikuid ning vastutada oma õppimise eest. 

Õpet kavandades ja korraldades lähtutakse õppekava üldpädevustest, kooli väärtustest, 

gümnaasiumi lõpuks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning õpitulemustest ja 

kooli õppekavas sätestatud õppesisust ning läbivate teemade ja lõimingu rakendamise 

põhimõtetest. 

Gümnaasiumis õpet kavandades ja korraldades teevad õpetajad koostööd, seejuures: 

1) arvestatakse õpilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripära ja isikupäraseid erivõimeid, 

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust nõudvaid ülesandeid, mille sisu ja raskusaste 

toetavad individualiseeritud ja õpilasele tähenduslikku käsitlust, reageeritakse õpi- ja 

eluraskustele, pakutakse õpiabi ja tuge õpivalikutes; 

2) võetakse arvesse kohalikku eripära ning muutusi ühiskonnas, kunsti ja muusika uusimaid 

käsitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja seostatakse neid, rakendades didaktika 

nüüdisaegseid käsitlusi; 

3) taotletakse, et õpilase õpikoormus (sh kodutööde maht) on mõõdukas, jaotub õppeaasta 

jooksul ühtlaselt ning jätab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks; suunatakse õppijat 

oma õppimist mõtestama ja kavandama ning õpikoormust jagama; 

4) võimaldatakse õpet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse õpiharjumusi ja -oskusi, 

mõtestatakse ja analüüsitakse õppimist, suunatakse tegema teadvustatud ja teadlikke valikuid 

ning võtma vastutust oma õppimise eest; 

5) kaasatakse õpilasi õppe kavandamisse, plaanitakse õppes aega eesmärkide ja taotletavate 

õpitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide läbiarutamiseks ning 

refleksiooniks; 

6) võetakse piisavalt aega terviklike õppeühikute, mitmeid osaoskusi arendavate, õppijate jaoks 

tähenduslike tulemusteni viivate õppeülesannete tegemiseks; 



7) rakendatakse uurivat ja probleemilahendustele suunatud õpet, kasutatakse mitmekesiseid ja 

kombineeritud õppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostööd ja analüüsi soodustavaid 

tegevusi, laiendatakse õpilaste teadmisi mitmekülgselt, tutvustatakse valdkonna aktuaalsete 

probleemide näiteid; 

8) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nüüdisaegseid info- ja 

kommunikatsioonitehnoloogial põhinevaid õpikeskkondi ning õppematerjale ja -vahendeid, 

arendatakse info kriitilise otsimise ja hindamise pädevust, arvestades autoriõigust ja 

uurijaeetikat; 

9) kasutatakse mitmekesist õpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja 

multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, käiakse õppekäikudel, kontsertidel, teatrites, 

näitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm; 

10) võimaldatakse siduda õpet koolivälise eluga, et kogu ainekäsitlus oleks elulähedane, 

õpilasele eakohane ja tähenduslik; seostatakse õppesisu nii Eesti kui ka maailma kunsti ja 

rahvakultuuri näidetega. 

1.6 Hindamine 

Hindamine toimub õpitulemuste alusel. Saadud teabe alusel: teose tunnuste nimetamine, 

küsimustele vastamine, selgitamine, seostamine, võrdlemine, kokkuvõtete tegemine, olulisema 

eristamine, mõtte- ja mõistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine infograafika abil, 

esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel, saatetekst vms), info kogumine 

õpimappi. Hindamise eesmärk on anda õpilasele motiveerivat tagasisidet, arendada 

eneseanalüüsi oskust. Õpilane teab, mida hinnatakse. 

 

1.7 Õppekeskkonna kujundamise põhimõtted 

Õppekeskkonda kujundades lähtutakse riikliku õppekava alusväärtustest ning luuakse üksteist 

austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline, kiusamis- ja vägivallavaba õppekeskkond, mis 

rajaneb usalduslikel suhetel, sõbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus märgatakse ja 

tunnustatakse õpilase pingutusi ja õpiedu. 

Kunstiainete valdkonnapädevuse kujunemise eeldus on õppimist, loovust ja eneseväljendust 

toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja füüsiline õppekeskkond, mis peab soodustama õpilase 

autonoomiat, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning vastama õpilaste võimetele, mis on 

loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Eriti tähtis on psühholoogilist 

baasvajadust arvestav keskkond. 

Kunstid on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning väärtuste ja kokkulepete piire kompavad, 

mistõttu on eriti tähtis tagada turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa 

hinnanguvabad arutelud ja õpetaja pädevus tulla toime väärtuskonfliktidega. 



Füüsilise õppekeskkonna tagab kunstiainete õppimiseks kool, võimaldades õpet ruumis, mis 

on varustatud kvaliteetsete, õpilastele kokkulepitud korras kättesaadavate töövahendite ja 

materjalidega vabaks kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat 

eneseväljendust. Õpe toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, 

näituse- ja etendusasutustes, kooli ümbruses, paikkonna kultuuriasutustes ning mujal. 

Kunsti õpetamiseks on vaja: 

1) iseseisvaks ja rühmatööks vajalikku pinda eri formaadis (ka suure formaadiga) tööde 

tegemiseks; 

2) 500-luksise päevavalgusspektriga valgustust tööpinnal ning käte ja töövahendite 

puhastamise võimalust; 

3) reguleeritava kõrgusega molberteid või laudu koos joonistusalustega ning tööde 

kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise võimalusi; 

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid; 

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise võimalust 

ning internetiühendust. 

Muusika õpetamiseks on vaja: 

1) muusikategevusteks, sh rühmatööks, ja liikumiseks sobivat teisaldatava mööbliga piisavalt 

ventileeritavat ruumi; 

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid. 

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (rütmi- ja plaatpillid), plokkflöödid 

või väikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm; 

4) tehnovahendeid kontakt- ja digiõppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased 

voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + 

kõlarid); muusika õppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (äpid), nt noodistusprogramm, 

salvestusprogramm jt; videoprojektor. 

 

                

      

   

   



2. Ainekavad 

2.1 Kunst 

2.1.1 Õppeaine kirjeldus 

Kunsti õppeaine roll on aidata õppijal rakendada oma võimeid kunsti ja visuaalkultuuri loojana 

ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunst õppeainena tugineb ülesehituselt 

visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mida on tänapäeva maailmas edukaks 

toimetulekuks vaja igaühele. Kunst toetab õppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad 

eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jõuda 

originaalsete, kasulike, eetiliste ja vähemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. 

Õppeaine lähtealused on: 

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline käsitlemine. Visuaalselt tajutav inimese 

loodud ja mõtestatud keskkond (visuaalkultuur) hõlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, 

ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tähendusvälju. Visuaalkultuur hõlmab nii 

tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood 

jne) kui ka juhuslikke ning plaanimata visuaalseid märke ja kooslusi (nt tänaval või meedias 

kõrvuti sattunud reklaamid, kasutatud tüpograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, 

aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud 

suhtlusega, erinevate sõnumite ja tähenduste loomise, säilitamise, muutmise ning 

edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse 

keskkonna loomisega; majanduse toimimise ning majanduslike väärtuste loomisega. 

Kunstipädevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri käsitlemine nii 

nüüdisaegses kui ka ajaloolises kontekstis; 

2) kunsti vormide ja tähenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis võivad 

ühiskonda proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut 

inimkogemust, väljendust ja tähendusi teadlikumalt ning sihipärasemalt, suhestudes valdkonna  

eripäraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii 

teadustes kui ka ühiskonnas, väärtustes ja hoiakutes. Kunst tohib võtta endale fantaasia, moraali 

ning ühiskondlike kokkulepete piire kompava ja nihutava rolli, et mõtestada ja arutleda, ent ka 

testida erinevaid ettekujutusi ning võimalikkusi; 

3) õpetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab õpilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. 

Täpsema õpisisu valib õpetaja, kes juhib õpet ja loob õpikeskkonna. Õpetaja enda hoiakud, 

avatus ja sallivus, mitmetähenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ning 

mõtestatuses olemine vana ja uue kunstiga on äärmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti 

seotud pidevate muutustega – uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste 

väärtuste ümberhindamisega ühiskonnas, uute väärtuste leidmise ja loomisega. 

4) kunsti õppeaines on võrdselt oluline nii kunstikogemus kui ka õppimiskogemus. Sageli on 

teosest kui lõpptulemusest tähtsam loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja 



refleksioon, üldpädevuste kujundamine ning motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud 

tegevused. 

Koolikunstis väärtustatakse õppija isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sõnumit, sest 

õppijale endale oluline tegevus loob talle just nimelt tähendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 

lõpptulemus ei ole originaalne või sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Kunsti 

osaoskused on: 

1. väljaselgitamine, teadmine, mõistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info 

otsimine, kirjeldamine, sõnastamine, valimine, uurimine); 

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, 

organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine); 

3. loomine (eesmärgipärane väljendus- ja töövahendite rakendamine, viimistlemine, 

toimetamine, täiendamine, esitlemine); 

4. refleksioon, analüüs ja kriitika (uurimine, tõlgendamine, retsenseerimine, 

tagasisidestamine, arutlemine, väärtushinnangute arendamine ja andmine). 

Gümnaasiumi õpitulemustes on rõhk teadmisel ja mõistmisel ning sihipärasel kunstilisel 

tegevusel: idee arendamine ja parima võimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud 

õpitulemused võrdsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on 

kujunenud nüüdisaegses praktikas. 

2.1.2 Kooliastme lõpuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud 

Õpilane: 

1. uurib ning kasutab teadlikult ja põhjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja 

sümboleid suhtluses; 

2. käitub füüsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, järgib visuaalseid 

kujutisi luues ning kasutades seadust; 

3. uurib, disainib või loob kunstiteose kõiki disainiprotsessi etappe läbides; 

4. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi; 

5. analüüsib oma tööd ja tulemust, valides teadlikult erinevaid lähtepunkte ning 

meetodeid; 

6. analüüsib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete 

objektide) üle erinevatelt positsioonidelt, seostades eri kunste ja kunsti teiste 

valdkondadega, kultuuri ja ühiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arenguga. 

2.1.3 Õpitulemused antud aines 

1. kursus  „Kunst ja kunstiajalugu“ õpitulemused 



Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

1. Kirjeldab visuaalseid keskkondi, kujutisi ja visuaalkultuuri objekte ning teadvustab 

ja põhjendab oma visuaalseid valikuid. 

2. oskab leida, enamasti kriitiliselt hinnata ja kasutada erinevates allikates ja 

keskkondades pakutavat infot; 

3. iseloomustab eri allikate põhjal kunstnike loomingut (kuni 19. saj.), kirjeldab vormi, 

kunstilist kujundit ja konteksti; 

4. Paigutab kunstinähtused üldisel ajateljel õigesti. 

5. käib kultuuriasutustes ja -sündmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata eri 

keskkondades pakutavat infot; 

6. teab teose tunnuseid (autorikaitse seaduse mõistes), autoriõigusega kaasnevaid õigusi 

ja põhilisi litsentse; 

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine 

1. kujundab (loob) enda isikuga seonduvat visuaalset välja enamasti  teadlikult 

(välimus, oma tuba, tarbeesemed, sotsiaalmeedia kuvand ja sisu jne); 

2. loob sihipäraselt visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja sümboleid; 

3. teab, kuidas ideid genereerida. Arendab oma ideid esialgsest versioonist edasi, 

kasutades õpetaja pakutud meetodeid; 

4. uurib ja kavandab enne loomist; 

5. valib oma idee teostamiseks sobiva väljendusvahendi kõigi õpitud 

väljendusvahendite hulgast, toetudes vajadusel arutelule õpetajaga; 

6. katsetab ja eksperimenteerib. Teab, et eksimine on tööprotsessi loomulik osa ning 

oskab sellest õppida; 

7. Loob õpitud oskusi ja teadmisi rakendades kunstiteose või visuaalkultuuri objekti 

(reklaam, tarbegraafika, sotsiaalmeedia kuvand või identiteet jne) 

8. oskab ja julgeb tööprotsessi käigus võtta vastu otsuseid, mis aitavad teiste töödest 

eristuda. 

9. loob koostöös teostest ekspositsiooni, põhjendades tööde paigutust ruumis/seinal; 



Refleksioon, analüüs ja kriitika 

1. analüüsib erinevaid visuaalkultuuri nähtusi erinevatest sotsiaalsetest rollidest 

lähtudes ja õpetaja abiga erinevaid meetodeid kasutades; 

2. iseloomustab erinevate kunstnike loomingut; 

3. Selgitab kunsti muutumise põhjusi. 

4. Võrdleb eri ajastute kunsti kuni 19. sajandini. 

5. selgitab oma tööprotsessi, võimalikke töökäigu ja sõnumi alternatiive, ning 

põhjendab sisulisi, uurimuslikke või loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise 

valikuid ning piiranguid; 

6. analüüsib oma teost ja tööprotsessi, valides õpetaja abiga erinevaid lähtepunkte ja 

meetodeid. Oskab oma valikuid põhjendada ning kunstitöö loomise konteksti 

selgitada.  

7. teadvustab ja selgitab oma kunstialaseid eelistusi. 

8. oskab kaasõpilaste teoseid ja tööprotsessi analüüsida;  

9. kuulab kaasõppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi. 

I kursus "Kunst ja kunstiajalugu” õpisisu" 

● Kunsti  roll eri ajastutel. 2 tundi 

Õppesisu 

Kunstnik ja tema kaasaeg. Kunstiteos ja vaatleja. Kunstiteoste sõnum ja vorm eri ajastutel. 

Lugude ja sümbolite ringlus läbi sajandite. Kunstiteoste analüüsi ja tõlgendamise erinevad 

meetodid. 

Põhimõisted 

Visuaalse kultuuri ülesehitus ja seosed peamiste tegevusalade tasandil ( kunst, arhitektuur, 

disain, visuaalne kommunikatsioon jne). 

Praktilised tööd 

Näituse külastamine, uurimuslik projekt 

Lõiming 

Lõimub nende ainetega, kus õpitakse tundma eri ajastute eetilisi ja esteetilisi tõekspidamisi 

(muusika, kirjandus, ajalugu). 

Õpitulemused 

Tunneb visuaalse kultuuri kui valdkonna ülesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade 

tasandil. 

● Kunsti  tekkimine. Vanimad kõrgkultuurid. 4 tundi 

Õppesisu 

Mesopotaamia. Egiptus. Kunsti kui visuaalkultuuri mõju ühiskonnale ning keskkonnale 

ajaloos. Kunsti arengusuunad seoses ühiskondliku elu korralduse ja religiooniga, 

kultuurierinevused. 

Põhimõisted 

Arhitektuur, põhiplaan, ehitusvõtted ja materjalid, raidkunst. 

Praktilised tööd 



Visuaalse materjali analüüs. 

Lõiming 

Majanduslikud, ideoloogilised ja tehnoloogilised mõjutajad kunstis. 

Õpitulemused 

Seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid ühiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse, 

tehnoloogia jm mõjudega; on salliv kultuuri erinevuste suhtes. 

● Antiikaja kunst. 5 tundi 

Õppesisu 

Vana-Kreeka. Vana-Rooma. 

Põhimõisted 

Ajajärgud. Skulptuur, arhitektuur ja selle stiilid, sammas, arkaad. 

Praktilised tööd 

Kreeka sammas, selle osad (joonis) 

Lõiming 

Antiikmaailma kultuuri teadvustamine ja väärtustamine. 

Õpitulemused 

Võrdleb ja analüüsib kunstiteoseid, otsib neis vastava ajastu temaatikat; iseloomustab 

üldjoontes kunstiteoste ajalist ja stiilist kuuluvust. 

● Keskaja kunst 4 tundi 

Õppesisu 

Romaani stiil. Gooti stiil. Kunst ja religioon. 

Põhimõisted 

Stiili põhitunnus, reljeef, skulptuur, seina- ja tahvelmaal, altar, kirik, vitraaž, mosaiik, 

portaal. 

Praktilised tööd 

Gooti kiri. 

Lõiming 

Eri ajastute eetilised ja esteetilised tõekspidamised. 

Õpitulemused 

Mõistab kunsti mõjusid ühiskonnale ajaloos, iseloomustab teoste ajalist ja stiililist kuuluvust, 

teostusviise. 

● Renessanss 6 tundi 

Õppesisu 

Vararenessanss. Kõrgrenessanss. Inimkeskse maailmapildi kujunemine. Kunst ja teadus. 

Trükikunsti leiutamine. 

Põhimõisted 

Perspektiiv, portree, temperamaal, õlimaal, kompositsioon. 

Praktilised tööd 

Kunstiteoste analüüs, erinevate maade renessansikunstnike tööde võrdlemine, erinevused. 

Lõiming 

Kunstid on tihedalt seotud kõigi inimtegevuse valdkondadega ning ajastu mõtteviisiga. 

Õpitulemused 

Võrdleb ja analüüsib renessansiteoseid, otsides neis ajastu temaatikat ja sõnumeid. 



● Barokk. Klassitsism 6 tundi 

Õppesisu 

Kunst kiriku ja valitsejate teenistuses. Antiikpärandi mõju ja valgustusajastu ideed. 

Põhimõisted 

Barokkloss, barokkaed, keerukas kompositsioon, temaatika. 

Praktilised tööd 

Virtuaalne jalutuskäik linnas barokkhoonete või detailide otsimine, klassitsistlike hoonete 

tundmine. 

Õpitulemused 

Analüüsib arhitektuuriteoseid, erinevaid teostusviise, maalikunstis oskab analüüsida vastava 

ajastu temaatikat. 

● Romantism. Realism. Juugend. 8 tundi 

Õpisisu 

Sama sajand, erinevad vaated. Mäss korra vastu. Tõearmastus. 

Põhimõisted 

Ametlik kunst, galerii, näitus, interjöör, karikatuur, illustratsioon. 

Praktilised tööd 

Käsitletavate teemade endast, oma kogemustest ja nüüdisajast lähtuv tõlgendamine. 

Kunstiteoste otsimine virtuaalkeskkonnast. 

Õpitulemused 

Väärtustab uuenduslikku, inimsõbralikku kunsti, mõistab kunstniku taotlust ja vastutust, 

kasutab ainealast terminoloogiat. 

2 kursus „Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil ” õpitulemused 

Väljaselgitamine, teadmine, mõistmine 

● Käib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -sündmustel, oskab leida ning kriitiliselt hinnata 

eri keskkondades pakutavat infot. 

● Leiab iseseisvalt informatsiooni kunstnike, ajastute, stiilide, ajaloolise tausta jms kohta 

ning teeb leitu hulgast kriitilise seostatud valiku. 

● Kujutab ajateljel peamiste kunstistiilide järgnevust sümbolite, näitetööde vm 

visuaalidena.  

● Iseloomustab lühidalt eri ajastuid ja seostab mõne kunstniku, teose ja 

ajaloosündmusega. 

Plaanimine ja ideede arendamine, loomine 

● Arendab oma ideed eesmärgist lähtudes; 

● Katsetab ja eksperimenteerib erinevate (õpitud) väljendusvahendite, materjalide, töö- 

ja kompositsioonivõtetega, valides nende hulgast välja sobiliku(d) idee/sõnumi 

edastamiseks;  



● Oskab ja julgeb tööprotsessi käigus võtta vastu otsuseid, mis aitavad teiste töödest 

eristuda; 

● Loob koostöös teistega teostest ekspositsiooni, nimetab selle,  varustab vajaliku 

informatsiooniga, põhjendab tööde paigutust ning esitleb teost publikule selgelt 

● Loob kunstiteose, uurib või disainib kõiki disainiprotsessi etappe läbides. 

Refleksioon, analüüs ja kriitika 

● Analüüsib kunstiteoseid ja visuaalkultuuri nähtusi erinevatest sotsiaalsetest rollidest 

lähtudes ja õpetaja abiga erinevaid meetodeid kasutades. 

● Otsib infot ja toob näiteid teiste seostuvate teoste kohta, põhjendab seoseid muude 

ühiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui tänapäevast, tuginedes teistele 

õppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile. 

● Mõtestab disaininäiteid funktsionaalsuse, ökoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse 

aspektist.    

● Hindab kriitiliselt isiklikku visuaalset kommunikatsiooni sotsiaalmeedias. 

● Selgitab oma tööprotsessi, võimalikke töökäigu ja sõnumi alternatiive ning põhjendab 

sisulisi, uurimuslikke või loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid ning 

piiranguid. 

● Analüüsib iseseisvalt oma teost ja tööprotsessi, valides teadlikult erinevaid lähtepunkte 

ja meetodeid. Oskab oma valikuid põhjendada ning kunstitöö loomise konteksti 

selgitada. Hindab ennast adekvaatselt. 

● Oskab kaasõpilaste teoseid ja tööprotsessi analüüsida. 

● Kuulab kaasõppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi. 

● Retsenseerib kaasõppija tööd õpetaja pakutud vormis. 

● Järgib üldiselt autoriõiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel. 

 

2 kursus „Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil ” õpisisu 

● Kunsti muutumine. Kunst moderniseeruval ajastul. 22 tundi 

Õppesisu 

Usk ühiskonna ja kunsti progressi. Tehnoloogia ja linnastumise võidukäik. Modernistlik 

arhitektuur ja tööstusdisain. Funktsionalism. Fotograafia levik ning mõju kunsti muutumisele. 

Modernistlikud kunstisuunad: impressionism, postimpressionism, fovism, ekspressionism, 

futurism, kubism, konstruktivism, funktsionalism, abstraktsionism, dada, sürrealism. 

Isikuvabaduse manifestatsioon. Abstraktne versus figuratiivne kunst. Puhas kunst väljaspool 

elu: abstraktne ekspressionism, minimalism, op - kunst. Kunst ja sotsiaalsed liikumised. 

Põhimõisted 

Ismid, kompositsioon, värvikasutus, manifest, nonfiguratiivsus, alateadvus 

Praktilised tööd 

Visuaalse materjali kogumine, süstematiseerimine ja analüüs. Oma ideega sobiva 

väljendusvahendi valimine ja töö tegemine rakendades traditsioonilisi kunstitehnikaid kui ka 

nüüdisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel põhinevaid vahendeid. 



Lõiming 

Eri ajastute eetiliste ja esteetiliste tõekspidamiste tundma õppimine, seos sotsiaalsete, 

majanduslike, ideoloogiliste, tehnoloogiliste mõjutajatega. Salliva suhtumise kujundamine 

kaaslaste eriarvamustesse ja loomingulistesse katsetustesse. 

Õpitulemused 

Seostab kunsti arengusuundi ja ilminguid ühiskonnaelu korralduse, religiooni, teaduse, 

tehnoloogia jm mõjudega. Võrdleb ja analüüsib kunstiteoseid, iseloomustab stiililist 

kuuluvust. Püstitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisülesandeid, rakendab oma ideede 

väljendamiseks sobivaid visuaalseid kunstilisi väljendusvahendeid, julgeb eksperimenteerida. 

● Postmodernism ja nüüdiskunst 8 tundi 

Õppesisu 

Vaatenurkade paljusus. Popkunst. Hüperrealism. Igapäevaelu tungimine kunsti. Happening, 

kehakunst, maakunst. Kontseptualism, idee kui kunst. Kunstiteose kui objekti kadumine. 

Kunstiliikide piiride hajumine. Postmodernistlik kunst. Sotsiaalkriitiline kunst. Kunstnike ja 

vaatajate koostöö. Kollektiivsus ja anonüümsus kunstis. Kunstimeediumite paljusus. 

Põhimõisted 

Maalikunst, installatsioon, fotokunst, videokunst, häppening, performance, interaktiivne 

meediakunst, netikunst 

Praktilised tööd 

moodsa kunsti muuseumi külastamine virtuaalses keskkonnas 

Lõiming 

Meediakeskkond. Väljendusvahendid visuaalses kommunikatsioonis. 

Õpitulemused 

Märkab ning mõistab kunsti ja visuaalkultuuri mõjusid ühiskonnale ning keskkonnale nii 

ajaloos kui tänapäeval; tunneb visuaalse kultuuri ülesehitust ja seoseid peamiste 

tegevusalade tasandil, väärtustab uuenduslikku, esitleb oma uurimistulemusi, kasutades 

ainealast terminoloogiat. 

● Keskkond. Disain. Visuaalne meedia. 5 tundi 

Õppesisu 

Inimsõbraliku ja turvalise elukeskkonna loomine: linnaplaneerimine, arhitektuur, 

maastikuarhitektuur, tootedisain, graafiline disain. 

Disainimine kui probleemilahendus. Erinevad vaatenurgad: funktsionaalsus ja esteetika, 

eetiline ja kultuuriline sõnum. Innovatsioon ning keskkonnateadlikkus disainis ja arhitektuuris. 

Meediakeskkond. Meediatarbija kui mõjutaja ja mõjutatav. Erinevad suhtluskeskkonnad. 

Muinsus- ja keskkonnakaitse ning autoriõiguste probleemistik. 

Praktilised tööd 

Linnade plaanide uurimine, maa-ala plaan 

Lõiming 

Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed. 

Õpitulemused 

Loovates lahendustes on eetiline, mõistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna ja 

kultuuripärandi kaitse nõudmisi; oskab analüüsida ja põhjendada oma valikuid. 



2.1 Muusika 

Üldhariduskooli muusikaõpetuse eesmärk on tekitada õppijas huvi muusika ja musitseerimise 

vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikaõpetuses lähtutakse eesti 

koolimuusikas välja kujunenud traditsioonidest ja põhimõtetest (Riho Päts, Heino Kaljuste), 

mis toetuvad Zoltán Kodály ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud käsitlusele ning tänapäeva 

pedagoogika teadmusele ja kogemusele. 

Muusikaõpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste süsteem, mille 

kujunemist toetavad ainekavas kirjeldatud osaoskuste (laulmine, pillimäng, omalooming, 

muusika kuulamine) õpitulemused kõikidel muusikakursustel. Eesti ja maailma 

muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse õpilaste sotsiaalkultuurilisi 

väärtushinnanguid ja muusikamaitset. 

Muusikaõpetuse kaudu luuakse võimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja avardatakse 

muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.  

 

2.1.1 Õppeaine kirjeldus 

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on läbi aegade olnud tähtis osa laste ja noorte 

vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikaõpetuse taotlus on luua 

muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste süsteem. Üldhariduskooli muusikaõpetuse eesmärk 

on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat 

isiksust. Muusikaõpetuses lähtutakse eesti koolimuusikas väljakujunenud traditsioonidest ja 

põhimõtetest (Riho Päts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltán Kodály meetodile ja Carl Orffi 

pedagoogika adapteeritud käsitlusele ning tänapäeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele. 

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi 

tõekspidamisi. Muusikaõpetuse kaudu luuakse võimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse 

ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.  

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse õpilaste sotsiaalkultuurilisi 

väärtushinnanguid ja muusikamaitset. 

Muusikaõpetuses tähtsustatakse: 

1) ühislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist väljendust ja edasikandjat; 

2) loomingulist eneseväljendust; 

3) õpilase loova ja kriitilise mõtlemise arengu toetamist; 

4) õpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, füüsilise ja 

emotsionaalse tasakaalustamise võimalusena; 

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste väärtushinnangute kujunemisel; 

6) õppija huvi ja isikupära. 



Muusika õppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine, 

omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning õppekäigud. 

Muusikaõpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse õpilastes järgmisi osaoskusi: 

1) laulmine; 

2) pillimäng; 

3) omalooming; 

4) muusika kuulamine. 

Muusikaõpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseväljendus, millega arendatakse õpilase 

isikupära, omandatakse oskused ja teadmised üksi ning koos musitseerimiseks ja 

loominguliseks eneseväljenduseks. 

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja 

harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Nii rühmas kui ka üksi õppides arendatakse suhtlemis- ja 

koostööoskust, üksteise kuulamise oskust, ühtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja 

tundetarkust ning juhitakse õpilaste enesehinnangut ja õpimotivatsiooni. 

Ühislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi, kujundatakse rahvuslikku 

eneseteadvust ja isamaa-armastust. 

Omalooming on seotud kaasmängude, saadete, rütmilis-meloodiliste improvisatsioonide, 

muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille käigus luuakse võimalused muusikalise 

eneseväljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises 

tegevuses rakendatakse ning kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi. 

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tähelepanu, analüüsivõimet ja 

võrdlusoskust. 

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid muusika väljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja 

interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi. 

Muusikalise kirjaoskuse all mõistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja 

lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks 

mõistmiseks. 

Muusika võimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.  

Õppekäigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse 

kujundavad õpilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa 

kultuuripärandist ja nende rollist maailmas ning peamistest kultuurisaavutustest (sh 

popkultuurist). Muusikaõpetuse lahutamatu osa on osalus kooli kontserdielus, et õpilased 

omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. 

Muusikaõpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivälise loometegevuse võimalusi 

(koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, töötoad jms). 



 

2.1.2 Kooliastme lõpuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud 

 

Õpilane: 

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, väärtustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab ja 

arendab muusikategevuste kaudu oma võimeid; 

2) teadvustab ning mõistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse, füüsilise ja 

emotsionaalse tasakaalustamise võimalusena, identiteedi kujundajana ning ümbritseva 

maailma mõtestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks muusikaharrastuseks; 

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rühmas 

(klassis, kooris, ansamblis vm); 

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: väärtustab Eesti muusikatraditsioone ja on nende 

edasikandja laulja ja/või pillimängijana ning osaleb laulupidudel; 

5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, mõistab kultuuri, ühiskonna, 

teaduse ja tehnoloogia omavahelisi seoseid; 

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada, 

aktseptib enda ja kaaslaste muusikalise eneseväljenduse viise; 

7) suhtub kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikaüritustel ja 

õppekäikudel kogetusse, oskab oma arvamusi teadmiste põhjal analüüsida ja tõlgendada; 

8) valib endale meelepärase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab 

seda kaaslastega; 

9) mõistab enda õigusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata muusikamaailmas 

tegutsevate inimeste tööd; 

10) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoriõigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes 

kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud keskkonda. 

 

2.1.3 Õpitulemused antud aines 

 

Musitseerimine: laulmine, pillimäng, omalooming (I–III kursus) 

 

Õpilane: 

1) kasutab musitseerides põhikoolis ja gümnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -

oskusi, sh muusikalist kirjaoskust; 

2) valib endale meelepärase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab 

seda kaaslastega; 

3) laulab ühe- ja/või mitmehäälseid laule klassitunnis, ansamblis ja/või koolikooris; osaleb 

laulurepertuaari valimisel ning põhjendab oma valikut; 

4) väärtustab ja hindab ühislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja 

koorilaulja ja/või kuulajana ning analüüsib kogetut suuliselt ja kirjalikult; 

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades põhikoolis omandatud muusikateadmisi 



ja pillimänguoskusi; 

6) loob erinevaid muusikast lähtuvaid tekste (regivärss, laulusõnad jm); 

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/või rühmas kaasmänge, rütmilis-meloodilisi 

improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm; 

8) analüüsib enda ja kaaslaste loomingut, võrdleb loodut ning annab sellele hinnangu. 

 

Muusika kuulamine ja muusikalugu (I–III kursus) 

 

Õpilane: 

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel; 

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika 

suursündmusi; tunneb eesti pärimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri sünnilugu ning loob 

seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja nüüdisaja vahel; 

3) võrdleb käsitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki, klassitsismi, romantismi, 20. sajandi) 

üldkultuurilist tausta, loob seoseid varasemate aegade ja nüüdisaja muusikakultuuri vahel ning 

mõistab muusika rolli eri ajastuil; 

4) eristab ja võrdleb muusikanäidete varal eri ajastute muusikat; põhjendab oma arvamust, 

toetudes teadmistele ning muusika oskussõnavarale; 

5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaürituse arvustuse või 

lühiuurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivõimalusi; 

6) teeb valiku muusikaga tegelemise võimalustest, seostab muusikat enda vaimse, füüsilise ja 

emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning õppimisvõimalusi; 

7) väljendab oma arvamust ning analüüsib kuulatud ja/või virtuaalseid muusikaüritusi ja 

õppekäike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasõnavara; 

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi; 

9) teab autorikaitse seadust ja järgib seda muusikategevustes 

 

 

1. kursus - Uusaegse helikeele kujunemine 

 

Õpitulemused 

Õpilane: 

1) kasutab musitseerides põhikoolis ja gümnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -

oskusi, sh muusikalist kirjaoskust; 

2) valib endale meelepärase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab 

seda kaaslastega; 

3) laulab ühe- ja/või mitmehäälseid laule klassitunnis, ansamblis ja/või koolikooris; osaleb 

laulurepertuaari valimisel ning põhjendab oma valikut; 

4) väärtustab ja hindab ühislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja 

koorilaulja ja/või kuulajana ning analüüsib kogetut suuliselt ja/või kirjalikult; 



5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades põhikoolis omandatud muusikateadmisi 

ja pillimänguoskusi; 

6) loob erinevaid muusikast lähtuvaid tekste; 

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/või rühmas kaasmänge, rütmilis-meloodilisi improvisatsioone. 

8) analüüsib enda ja kaaslaste loomingut, võrdleb loodut ning annab sellele hinnangu. 

 

Õppesisu 

Laulmine 

1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete võimete, esinemisoskuse ning 

kriitilise mõtlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks. 

2. Ühislaulud (sh põhikoolis omandatud ühislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja 

rokkmuusika lauluvara õpilaste huvist lähtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike 

tähtpäevadega seotud laulud. 

3. Põhikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:      

○ erinevad helivältused, rütmifiguurid ja pausid; 

○ neljandiktaktimõõt ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimõõt; 

○ ühe võtmemärgiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe võtmemärgiga 

helistikud); 

○ ühe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm; 

○ bassivõti repertuaarist tulenevalt. 

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussõnad: meloodia, rütm, tempo, 

tämber, dünaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt 

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka üksi, mille käigus kuuldakse ja 

kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse õpilasi 

koolikoori. Lauldakse oma hääle omapära arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge 

diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja väljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala 

stiili, järgitakse häälehoiu põhimõtteid. 

Pillimäng 

Pillimängu rakendatakse ühismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo 

illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega õpetaja ja/või õpilaste valikul kasutades 

muusikalist kirjaoskust. 

Süvendatakse põhikoolis omandatud pillimänguoskusi ning avardatakse 

musitseerimisvõimalusi erinevates pillikoosseisudes. 

Muusikaline omalooming 

1. Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast lähtuvate tekstide loomine. Muusika 

loomine muusikaloo illustreerimiseks, nt kaanoni, rütmikaanoni, moteti loomine. 



2. Rütmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmängude loomine ja esitamine üksi või 

rühmas. 

Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.  

3. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning 

rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand, 

Musescore, Noteflight, Audacity jt. 

Omaloomingut luuakse ja esitatakse üksi, ansamblis ja/või kõik koos. Katsetatakse julgelt 

loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine) 

nii eraldi kui ka omavahel lõimitult rakendades õpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. 

Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisüsteemi.  

 

 

2. kursus - “Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse kujunemine 

muusikas” 

 

Õpitulemused 

1) kasutab musitseerides põhikoolis ja gümnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -

oskusi, sh muusikalist kirjaoskust; 

2) valib endale meelepärase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab 

seda kaaslastega; 

3) laulab ühe- ja/või mitmehäälseid laule klassitunnis, ansamblis ja/või koolikooris; osaleb 

laulurepertuaari valimisel ning põhjendab oma valikut; 

4) väärtustab ja hindab ühislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja 

koorilaulja ja/või kuulajana ning analüüsib kogetut suuliselt ja/või kirjalikult; 

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades põhikoolis omandatud muusikateadmisi 

ja pillimänguoskusi; 

6) loob erinevaid muusikast lähtuvaid tekste (laulusõnad jm); 

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/või rühmas kaasmänge, rütmilis-meloodilisi 

improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm; 

8) analüüsib enda ja kaaslaste loomingut, võrdleb loodut ning annab sellele hinnangu. 

 

 

Õppesisu 

Laulmine 

1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete võimete, esinemisoskuse ning 

kriitilise mõtlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks. 

2. Ühislaulud (sh põhikoolis omandatud ühislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja 

rokkmuusika lauluvara õpilaste huvist lähtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike 

tähtpäevadega seotud laulud. 

3. Põhikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:      



○ erinevad helivältused, rütmifiguurid ja pausid; 

○ neljandiktaktimõõt ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimõõt; 

○ ühe võtmemärgiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe võtmemärgiga 

helistikud); 

○ ühe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm; 

○ bassivõti repertuaarist tulenevalt. 

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussõnad: meloodia, rütm, tempo, 

tämber, dünaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt 

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka üksi, mille käigus kuuldakse ja 

kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse õpilasi 

koolikoori. Lauldakse oma hääle omapära arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge 

diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja väljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala 

stiili, järgitakse häälehoiu põhimõtteid. 

Pillimäng 

Pillimängu rakendatakse ühismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo 

illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega õpetaja ja/või õpilaste valikul kasutades 

muusikalist kirjaoskust. 

Süvendatakse põhikoolis omandatud pillimänguoskusi ning avardatakse 

musitseerimisvõimalusi erinevates pillikoosseisudes. 

Muusikaline omalooming 

1. Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast lähtuvate tekstide loomine. 

2. Muusika loomine muusikaloo illustreerimiseks akustiliselt või digitaalselt, nt maalide, 

raamatute, ajalooliste sündmuste, isikute, muusikalavastuste libretode helindamine. 

3. Rütmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmängude loomine ja esitamine üksi või 

rühmas. 

Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.  

4. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning 

rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand, 

Musescore, Noteflight, Audacity jt. 

Omaloomingut luuakse ja esitatakse üksi, ansamblis ja/või kõik koos. Katsetatakse julgelt 

loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine) 

nii eraldi kui ka omavahel lõimitult rakendades õpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. 

Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisüsteemi.  

 

 

3. kursus - “Eesti muusikalugu” 

 

Õpitulemused 



Õpilane: 

1) kasutab musitseerides põhikoolis ja gümnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja -

oskusi, sh muusikalist kirjaoskust; 

2) valib endale meelepärase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab 

seda kaaslastega;  

3) laulab ühe- ja/või mitmehäälseid laule klassitunnis, ansamblis ja/või koolikooris; osaleb 

laulurepertuaari valimisel ning  põhjendab oma valikut; 

4) väärtustab ja hindab ühislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja 

koorilaulja ja/või kuulajana ning analüüsib kogetut suuliselt ja/või kirjalikult; 

5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades põhikoolis omandatud muusikateadmisi 

ja pillimänguoskusi; 

6) loob erinevaid muusikast lähtuvaid tekste (regivärss, laulusõnad jm); 

7) loob ning esitab iseseisvalt ja/või rühmas kaasmänge, rütmilis-meloodilisi improvisatsioone, 

(digi)kompositsioone, laulusaateid, muuhulgas muusika I kursusel käsitletud muusikavormides 

jm; 

8) analüüsib enda ja kaaslaste loomingut, võrdleb loodut ning annab sellele hinnangu. 

 

Õppesisu 

Laulmine 

1. Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete võimete, esinemisoskuse ning 

kriitilise mõtlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks. 

2. Ühislaulud (sh põhikoolis omandatud ühislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja 

rokkmuusika lauluvara õpilaste huvist lähtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike 

tähtpäevadega seotud laulud. 

3. Põhikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:      

○ erinevad helivältused, rütmifiguurid ja pausid, 

○ neljandiktaktimõõt ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimõõt; 

○ ühe võtmemärgiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe võtmemärgiga 

helistikud); 

○ ühe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm; 

○ bassivõti repertuaarist tulenevalt. 

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussõnad: meloodia, rütm, tempo, 

tämber, dünaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt 

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka üksi, mille käigus kuuldakse ja 

kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse õpilasi 

koolikoori. Lauldakse oma hääle omapära arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge 



diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja väljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala 

stiili, järgitakse häälehoiu põhimõtteid. 

Pillimäng 

Pillimängu rakendatakse ühismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo 

illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega õpetaja ja/või õpilaste valikul rakendades 

muusikalist kirjaoskust. 

Süvendatakse põhikoolis omandatud pillimänguoskusi ning avardatakse 

musitseerimisvõimalusi erinevates pillikoosseisudes. 

Muusikaline omalooming 

1. Muusikaloo illustreerimiseks muusika loomine, nt regilaulu ja uuema rahvalaulu 

teksti ja / või viisi loomine, aleatoorilise heliteose loomine jt. 

2. Muusikapalade / rütmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine akustiliselt ja / või 

digitaalselt, nt maalide, raamatute, ajalooliste sündmuste, isikute, muusikalavastuste 

libretode helindamine. 

3. Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.  

4. Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning 

rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand, 

Musescore, Noteflight, Audacity jt. 

Omaloomingut luuakse ja esitatakse üksi, ansamblis ja/või kõik koos. Katsetatakse julgelt 

loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimäng, muusikaline liikumine) 

nii eraldi kui ka omavahel lõimitult rakendades õpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi. 

Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisüsteemi.  

 

 


